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Στόχευση



ποιος, πού, πώς πότε και γιατί

(Ζαβλανός, 2003: 146-147)

κύκλοι σπείρας

(Carr & Kemmis, 1997: 220)

4c –κριτική σκέψη, επικοινωνία, συνεργασία, δημιουργικότητα (critical

thinking, communication, collaboration, creativity) στην εκπαίδευση

(ΣΥΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΣΥΜΒΟΥΛΙΟΥ ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΗΣ, 2018)

project based learning (Markham, 2011: 38-42), ατομική εργασία

Οργανωσιακό πλαίσιο



Βασικοί άξονες

Τι θα κάνουμε;

Γιατί το κάνουμε; Γιατί το κάνουμε έτσι και όχι αλλιώς;  Πώς 

θα το κάνουμε καλύτερα;

Ποια προβλήματα πρέπει να επιλύσουμε, ποιες αποφάσεις

πρέπει να πάρουμε;

Πώς μπορούμε να το αξιολογήσουμε;

Πώς θα το προβάλουμε, πού/σε ποιον/ποιους;

Τι θα κερδίσουμε και πώς θα «κλειδώσουμε» τα οφέλη;



Ο κύκλος μάθησης των 4 σταδίων του David Kolb

.Kolb,1981:232-255 ∙ 1984:42).



Πλαίσιο υλοποίησης

Γνωστικά αντικείμενα Διεπιστημονικό - Διαθεματικό πλαίσιο: Ν. Γλώσσα -

Λογοτεχνία, Πολιτική Παιδεία Α (Ψηφιακός πολίτης, πολίτης), Φιλοσοφία Β

(Πολιτική, Ηθική, Αισθητική)

Βασικοί άξονες:

•επεξεργασία κειμένων, εικαστικών, ψηφιακού υλικού («ξεκλειδώνοντας κείμενα»,

«διαβάζοντας εικόνες», «εικόνες και κείμενα συνομιλούν»)

• «πάρε θέση», επίλυση προβλήματος («καλλιεργώντας δεξιότητες»,

«επιλύοντας προβλήματα»)

•δημιουργική έκφραση («μαθητές σε ρόλο», «γράψε-σβήσε δημιουργικά»)



Πολιτειότητα:

• συμμετοχή - αλληλεπίδραση - συνεργασία

• συμπερίληψη - συνεκπαίδευση  ανοιχτότητα,  διαφάνεια,  αλήθεια,   ηθική - όρια

• διασυνδεσιμότητα, ενδυνάμωση, συλλογικό καλό, ισότητα – ισοτιμία

(Καρακατσάνη, 2003: 13-15 ∙ Μπάλιας, 2008: 19, 152, 178-179)

Θεωρητικό πλαίσιο



• οικουμενική εμβέλεια

• πολλαπλή ταυτότητα (multiple civic identities) παγκόσμια

• κοινότητα πολιτών (global civil society)

• ικανότητα για ενεργό συμμετοχή και διαχείριση της

πληροφορίας (ability to participate in society online)

• ευθύνη εκπαιδευτικού, φορέων, κοινότητας

(Bellamy & Castiglione, 2003: 9 ∙ Mossberger et al, 2007: 7)

Ο όρος πολίτης σήμερα



Ψηφιακή πολιτειότητα

Στο περιβάλλον της ψηφιακής κοινωνικής δικτύωσης (social media  environment) με τις νέες ηθικές 

προκλήσεις (ethical and moral challenges) απαιτείται νέoς ψηφιακός γραμματισμός (new media 

literacies): «να σέβεσαι - να εκπαιδεύεσαι-να προστατεύεις» Πώς;

Με καλλιέργεια:

• γνώσεων (knowledge)

• ικανοτήτων (competencies)

• δεξιοτήτων (skills)

• στάσεων (attitudes)

• κατανόηση εννοιών: χρήση (use),

κακή χρήση (misuse), κατάχρηση 

(abuse)  (Hobbs & Jensen, 2009: 5).



• ισότιμη ψηφιακή πρόσβαση (digital access)

• εμπόριο (digital commerce)

• επικοινωνία (digital communication)

• γραμματισμός (digital literacy)

• εθιμοτυπία-όρια-κανόνες (digital etiquette)

• νομοθεσία (digital law)

• δικαιώματα και υποχρεώσεις (digital rights and  

responsibilities)

• υγεία και ευεξία (digital health and wellness)

• ασφάλεια (digital security)

(Ribble, 2011: 15)

•

Βασικές έννοιες



αξίες: δεξιότητες, δικαιώματα, υποχρεώσεις,

δεοντολογία, ενσυναίσθηση, κριτική σκέψη,

αξιοπιστία, ατομική - συλλογική ευθύνη,

δημοκρατική συμμετοχή, αλληλεπίδραση,

κοινωνικοποίηση, έρευνα, παιχνίδι, πνευματικά

δικαιώματα, σεβασμός, φήμη, ασφάλεια.

απαξίες: εκφοβισμός, ψευδείς ειδήσεις,

μισαλλοδοξία, διάκριση, εξάρτηση, ανοχή, ρητορική

του μίσους, ανισότητα.

•

Αξίες - απαξίες



•επιμορφώνεται διαρκώς, διδάσκει «αλλιώς», αναπλαισιώνει

•καλλιεργεί ψηφιακές δεξιότητες, του πολίτη

•δεν λειτουργεί ως «θεματοφύλακας αξιών» και αρχηγός

•γίνεται φορέας αξιών, μοιράζει ρόλους και ευκαιρίες, υποστηρίζει και μαθαίνει

•Συμμετέχει ενεργά σε όλο το φάσμα των δράσεων του σχολείου καλλιεργεί το θετικό

κλίμα, ώστε να υπάρχει διαρκής αξιολόγηση και ανασχεδιασμός των δράσεων και

κουλτούρα συνεργασίας

•συνδέει με την κοινωνία των πολιτών, δίκτυα και κινήματα.

(Καψάλης, 2000: 490 ∙ Ξωχέλλης, 1990: 25).

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού



•εικαστικά, εικόνες, σποτ, ταινίες-animation, («Say No 2017», "Ρόκα"), εργασίες, κουίζ, 

παιχνίδι, μελέτες περίπτωσης, επικαιρότητα (ο σκύλος Gunther) 

•τεχνικές Θεάτρου/Καταπιεσμένου (αυτοσχεδιασμός,  δυναμική εικόνα, διάδρομος συνείδησης,

«δάσκαλος σε ρόλο», «μαθητής σε  ρόλο», Support#Hara, ΚΘΒΕ) (Boal, 2013 ∙ Αυδή &

Χατζηγεωργίου, 2018: 64-69)  

•έντεχνη συλλογιστική, ρουτίνες σκέψης-ορατή σκέψη (Perkins 1994: 36-74)

•πλάγια σκέψη – έξι καπέλα σκέψης De Bono

• «τι θα γινόταν/έκανες αν», «εικονικές δίκες», «αγώνες λόγων»

•επιμόρφωση (Δράση, Εργαστήρια Δεξιοτήτων), Ημέρα Ασφαλούς Διαδικτύου, ψηφιακές 

συνδέσεις, δικτύωση, padlet

•η εκδρομή, ο περίπατος (οργάνωση)

•δημιουργικότητα (wordwall, answer garden), δημιουργική γραφή, παιχνίδι.

Υλοποίηση



• ψευδείς ειδήσεις, τα "like", επικοινωνία, συνομιλία σε blog, διαχείριση πληροφορίας 

(ACTION- DIGI PAC), ανάρτηση, φωτογραφία, "εικόνα", παραπομπή

• εξ αποστάσεως εκπαίδευση, σύγχρονη/ασύγχρονη (Mooc), τηλεργασία-εργασία

• Βιβλιοθήκες, Παν/μια, Πολιτισμός

• πνευματικό δικαίωμα –ηθικό, περιουσιακό, ποινικοποίηση– "έγκλημα", δεοντολογία,

αναπαραγωγή, λογοκλοπή, (υπόθεση Renckhoff, ΔΕΕ C-161/17), διά βίου μάθηση

• θετική ενασχόληση με τις ψηφιακές τεχνολογίες (έρευνα, επικοινωνία κλπ.)

• ασφάλεια, δημιουργικότητα

• ψηφιακή κοσμοπολιτειότητα: τι γίνεται στον κόσμο (Ευρώπη, Erasmus);

• δεξιότητες τεχνολογίας, διαχείρισης των μέσων

• "κακοποιητικές" συμπεριφορές, ψηφιακή βία, οικονομική εκμετάλλευση.

"Ναι""Όχι"



Εικόνες "Ναι" - "Όχι"



Ταξινομία Bloom, κλίμακες συμμετοχής R. Hart, Bernoff & Li

https://www.google.com/search? https://www.google.com/search?clien

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=%CF%84%CE%B1%CE%BE%CE%B9%CE%BD%CE%BF%CE%BC%CE%AF%CE%B1+bloom#imgrc=F9kuGtVS8xMegM&imgdii=5-9ykDpcABmuOM
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=%CE%9A%CE%BB%CE%AF%CE%BC%CE%B1%CE%BA%CE%B1+%CF%83%CF%85%CE%BC%CE%BC%CE%B5%CF%84%CE%BF%CF%87%CE%AE%CF%82+%CF%84%CF%89%CE%BD+%CF%80%CE%B1%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CF%8E%CE%BD+-+Roger+Hart+(1992)+%CE%B5%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CE%BD%CE%B5%CF%82


Μοντέλα ψηφιακής συμμετοχής

4l T. Karrer, 4c D. Wenmoth, H. Shier

https://www.google.com/search?clien

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=%CE%9A%CE%BB%CE%AF%CE%BC%CE%B1%CE%BA%CE%B1+%CF%83%CF%85%CE%BC%CE%BC%CE%B5%CF%84%CE%BF%CF%87%CE%AE%CF%82+%CF%84%CF%89%CE%BD+%CF%80%CE%B1%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CF%8E%CE%BD+-+Roger+Hart+(1992)+%CE%B5%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CE%BD%CE%B5%CF%82


Αξιολόγηση

Η αξιολόγηση της διαδικασίας δεν έγινε με τυπικά εργαλεία.

Στηρίχτηκε στον «λόγο» των μαθητών, στη Συμμετοχική

Παρατήρηση και στις σημειώσεις της ερευνήτριας και των

μαθητών/τριών (Wragg, 1994).



Συμπεράσματα

Η υλοποίηση επέτρεψε στα παιδιά:

•να ενημερωθούν, να εμπλακούν ενεργά, να κατανοήσουν έννοιες

•να ενδυναμώσουν τις δεξιότητες του ενεργού, υπευθύνου

ψηφιακού πολίτη

•να κατανοήσουν το ηθικό πλαίσιο

•να χαρούν μια μαθησιακή εμπειρία που τους συνέδεσε με το

σχολείο και την κοινότητα - τοπική/παγκόσμια, να συνεργαστούν

•να καλλιεργήσουν την κριτική σκέψη, τη δημοκρατική

συμμετοχή, να κάνουν διαφορετική επεξεργασία των δεδομένων.



Συμπεράσματα

Οιμαθήτριες/τές:

• κέρδισαν «βιωματικές» και «ωφέλιμες» εμπειρίες - πρακτικές ψηφιακές -

βίου μέσα στο σχολείο, σε πλαίσιο ισοτιμίας

• θωρακίστηκαν ώστε νααντιστέκονται στιςαρνητικέςψηφιακές προκλήσεις

• έκαναν Επαγγελματική Συμβουλευτική

• καλλιέργησαν ψηφιακές οργανωσιακές δεξιότητες (πχ. Παγκόσμια Ημέρα

Ασφαλούς Διαδικτύου, επικοινωνία στην κοινωνική δικτύωση)

• σχεδίασαν ακτιβιστικές δράσεις, εκδρομές,, (αειφορική προσέγγιση)

• εκφράστηκαν δημιουργικά.



Το σχολείο-Λύκειο δεν μπορεί από μόνο του να επιδράσει στην καλλιέργεια

της ευθύνης του πολίτη - ψηφιακού πολίτη. Συχνά, οι έφηβοι πέφτουν σε

αντιφάσεις. Αρκετά νωρίτερα έχουν μάθει τρόπους-συνήθειες, ενώ η ίδια η

εφηβεία και η ψηφιακή πραγματικότητα τούς «απορροφούν» και χάνουν το

μέτρο. Η εξωσχολική τους ζωή είναι «αδιόρατη».

Προβληματισμός



Οικογένεια, διδάσκοντες, κοινότητα, ηγέτες, δημιουργοί, φορείς,

συλλογικότητες πρέπει να "χτίσουν" συστηματικά και οργανωμένα την

προετοιμασία του μαθητή, ώστε να είναι ασφαλής, δημιουργικός,

συμμετοχικός, μετασχηματιστικός, ακτιβιστής, δημοκρατικός, κοινωνικά

δίκαιος πολίτης στον ψηφιακό μεγάκοσμο.

Η Πολιτεία πρέπει να "οικοδομήσει" την κοσμοπολιτειακή ευθύνη μέσα από

την παιδεία. Ο σχεδιασμός των μαθημάτων πρέπει να αφορά θέματα όχι

γνωστικά αντικείμενα.
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Επιμόρφωση ACTION

https://youtu.be/PqbfMUTNePQ 

https://urlzs.com/VAbAA  

https://urlzs.com/xt9kU  

https://urlzs.com/2QbFT  

https://urlzs.com/24DZB  https://bit.ly/2DJ4Bex  

https://urlzs.com/zzCEV  

https://urlzs.com/yoxBB.  

https://isecurenet.sch.gr/portal/  

https://www.opi.gr/ekpaideysi 

https://creativecommons.ellak.gr/

https://creativecommons.ellak.gr/2021/03/11/pia-ine-i-katallili-adia-creative-commons-gia-na-mirasete-ta-erga-sas/  

https://wordpress.org/openverse/?referrer=creativecommons.org&lang=el  http://photodentro.edu.gr/aggregator/browsebylrt

https://www.openarchives.gr/aggregator-openarchives/ 

https://www.youtube.com/watch?v=Yoh78djWl5M

κουίζ - παιχνίδι:

https://saferinternet4kids.gr/quiz-saferinternet4kids/quiz-diadiktyakh-fhmh/  

https://www.copyrightschool.gr/games/game2/el https://www.getbadnews.com/gr#intro

Εκπαιδευτικό υλικό

https://youtu.be/PqbfMUTNePQ
https://www.opi.gr/ekpaideysi
http://photodentro.edu.gr/aggregator/browsebylrt
http://www.openarchives.gr/aggregator-openarchives/
http://www.youtube.com/watch?v=Yoh78djWl5M
http://www.copyrightschool.gr/games/game2/el
https://www.getbadnews.com/gr#intro


Σας ευχαριστώ!
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