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Η αξιοποίηση της τέχνης (ζωγραφική και
γλυπτική) σε συνδυασμό με τη βοήθεια
των ΤΠΕ, είναι μία αποτελεσματική
πρακτική που συνεισφέρει στη μάθηση
της ιστορίας ενός λαού και εμπλουτίζει
τη διδακτική μεθοδολογία.

Προχωρά ένα βήμα παραπέρα από την
παραδοσιακή μέθοδο διδασκαλίας, η
οποία βασιζόταν στη χρήση
αποκλειστικά των σχολικών βιβλίων και
των κειμενικών πηγών, αναγνωρίζοντας
την αξία των έργων τέχνης, τα οποία
κουβαλούν την ιστορία ενός λαού μιας
συγκεκριμένης χρονικής περιόδου.

Ιστορία

ΤΠΕ

Τέχνη



Η παρουσίαση αυτή καταδεικνύει έναν ενδεικτικό τρόπο αξιοποίησης της ζωγραφικής
και των ΤΠΕ στη διδασκαλία της ιστορίας μέσω μιας βιωματικής, εμπειρικής
προσέγγισης, με βάση τον ενδογενή εποικοδομισμό του Piaget και τον
διαλεκτικό/κοινωνικό εποικοδομισμό του Vygotsky.
Οι μαθητές παρατηρούν, στοχάζονται, διερευνούν, συζητούν, συνεργάζονται,
δημιουργούν, επεκτείνουν, αναζητούν σχέσεις αιτίας-αποτελέσματος, κατανοούν
γεγονότα στον χώρο και στον χρόνο. Τέλος αναστοχάζονται πάνω στις δράσεις τους και
αξιολογούν το όλο εγχείρημα.
Οι τεχνικές που εφαρμόστηκαν είναι:
▪ Διάλογος - συζήτηση
▪ Brainstorming
▪ Εννοιολογικοί χάρτες
▪ Μελέτη υλικού από βιβλία και το διαδίκτυο (Wikipedia, ebooks.edu.gr)
▪ Εργασία σε ομάδες
▪ Έντεχνος συλλογισμός (Artful Thinking)
▪ Παρουσιάσεις
▪ ΤΠΕ και ψηφιακά εργαλεία (Padlet, coggle.it, wordwall.net, story jumper)



❑ Ενεργός συμμετοχή μαθητών
❑ Οι μαθητές μαθαίνουν ενεργώντας (learning by doing).
❑ Οι μαθητές δρουν, στοχάζονται, μαθαίνουν, εφαρμόζουν (κυκλική μέθοδος).
❑ Αξιοποίηση των βιωμάτων και εμπειριών των μαθητών
❑ Ανακαλυπτική μέθοδος
❑ Ενεργοποίηση της φαντασίας τους
❑ Ανάπτυξη της δημιουργικότητάς τους

Kolb, 1984
Δεδούλη, 2002

➢ παρατήρηση
➢ δημιουργικές συνθέσεις
➢ ιδεοθύελλα
➢ μελέτη πηγών
➢ δραστηριότητες δημιουργικής 

έκφρασης

➢ εικαστικές δημιουργίες (εικαστικές τέχνες – ζωγραφική)
➢ χρήση τεχνολογίας
➢ παιγνιώδης μάθηση
➢ ηλεκτρονικά παιχνίδια
➢ quiz γνώσεων 
➢ αθλητικές δραστηριότητες

❑ Εφαρμογή της μέσα από δραστηριότητες όπως:



Σχηματική αναπαράσταση σύνδεσης και διασύνδεσης εννοιών με βάση κανόνες
κατηγοριοποίησης.

Στάδια:

➢ Καταγραφή των ιδεών, οργάνωσή τους σε ομάδες, βέλη ή βοηθητικές λέξεις,
συνδέσεις.

➢ Γενικές έννοιες στην κορυφή του εννοιολογικού χάρτη, ακολουθούν οι πιο
ειδικές.

➢ Έλεγχος και αξιολόγηση.

✓ Ευχάριστη δραστηριότητα για τους μαθητές.

✓ Δυνατότητα για νοηματική μάθηση.

✓ Η μάθηση μια ενεργητική διαδικασία.

✓ Κατανόηση των διαδικασιών κατασκευής της γνώσης, «μαθαίνουν πώς να
μαθαίνουν».

✓ Αναπτύσσεται η κριτική τους σκέψη.
Γουλή, Γόγουλου, και Γρηγοριάδου, 2009

Novak & Gowin, 1984



Η μέθοδος του Artful thinking/Thinking palette, είναι μία μέθοδος που
υποστηρίχθηκε από το πανεπιστήμιο του Χάρβαρντ και το πρόγραμμα Harvard
Project Zero. Ένα πρόγραμμα που στόχευε στην ανάπτυξη μιας πρότυπης
προσέγγισης για την ενσωμάτωση της τέχνης στην κανονική διδασκαλία στην τάξη.
Ο σκοπός του Προγράμματος Artful Thinking ήταν να βοηθήσει τους
εκπαιδευτικούς να χρησιμοποιούν έργα εικαστικών τεχνών με τρόπους που
ενισχύουν τη σκέψη και τη μάθηση των μαθητών.

http://www.pz.harvard.edu/projects/artful-thinking http://pzartfulthinking.org/?page_id=5 . 

http://www.pz.harvard.edu/projects/artful-thinking
http://pzartfulthinking.org/?page_id=5


Η χρήση των ΤΠΕ προωθεί μια «μοντέρνα» προσέγγιση στη διδασκαλία. Οι νέες
τεχνολογίες ενσωματώνονται σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα και βελτιώνουν
ποιοτικά τη διαδικασία της μάθησης. Ο υπολογιστής είναι εργαλείο έκφρασης και
διερεύνησης στα χέρια και τον έλεγχο των μαθητών (Κυνηγός 1997). Συμβάλλει
στην ανάπτυξη των κινήτρων των μαθητών, βελτιώνει την επίδοση τους, αποτελεί
τρόπο μετάδοσης των πληροφοριών, αποτελεί τρόπο παρουσίασης της γνώσης,
δίνει τη δυνατότητα για εξατομικευμένη διδασκαλία και μάθηση, δίνει τη
δυνατότητα για ομαδοσυνεργατική μάθηση, μπορεί να παρέχει ανατροφοδότηση
(Grade & Grade, 1997 και Ράπτης και Ράπτη, 1998), βελτιώνει το αυτοσυναίσθημα
των μαθητών (Φλουρής, 1995) και συμβάλει στην οικοδόμηση γνώσης. Η
αλληλεπίδραση του μαθητή με τον υπολογιστή κατά τη χρήση των νέων
τεχνολογιών και τα ερεθίσματα που του δίνονται συμβάλλουν στη
δραστηριοποίηση του νου του, στην ανάληψη πρωτοβουλιών και στην ανάπτυξη
της αυτενέργειάς του (Χατζηγεωργίου, 2004).



Η είσοδος των Νέων Τεχνολογιών επέτρεψε τη μετάβαση από την παραδοσιακή, προφορική
αφήγηση στην ψηφιακή αφήγηση. Η ψηφιακή αφήγηση (digital storytelling) είναι ένας
συνδυασµός αφήγησης και ποικιλίας ψηφιακών πολυµέσων (όπως εικόνα, βίντεο και ήχος)
(Robin, 2012).
Η ψηφιακή αφήγηση έχει αναδειχθεί τα τελευταία χρόνια σε ένα δυναμικό εργαλείο
διδασκαλίας, εμπλέκει ενεργά εκπαιδευτικούς και μαθητές (Robin, 2008), ενισχύει τα κίνητρα
των μαθητών και υποστηρίζει τους εκπαιδευτικούς να δημιουργήσουν ένα περιβάλλον
μάθησης, που στηρίζεται στον εποικοδομισμό, όπου η γνώση δομείται από την ενεργή
συμμετοχή των μαθητών (Smeda et al., 2014).
Η κατασκευή ψηφιακών ιστοριών καλλιεργεί ταυτόχρονα τον ψηφιακό, τον τεχνολογικό, τον
οπτικό και τον πληροφοριακό γραμματισμό, οδηγεί σε νοηματικά πλούσιες χρήσεις της
ψηφιακής εικόνας, αποτελεί τρόπο επικοινωνίας και έκφρασης συναισθημάτων, σκέψεων και
γνώσεων και μπορεί να κινητοποιήσει και εκείνους τους μαθητές που δεν είναι πρόθυμοι στο
γράψιμο. Οι ψηφιακές ιστορίες μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να μεταδώσουν ένα
γνωστικό περιεχόμενο σε μαθήματα όπως η Φυσική, τα Μαθηματικά, η Ιστορία κλπ.
(Αποστολίδου, 2012).



Ειδικότερα το πλαίσιο εφαρμογής του προγράμματος αυτού 
επικεντρώνεται σε δύο μεγάλα θεματικά πεδία της ιστορίας:

Ιστορία της Ελληνικής Επανάστασης του 1821

Ιστορία της Κύπρου με έμφαση στη νεότερη ιστορία

Άγαλμα του Αρχιεπισκόπου Μακαρίου Γ' του Νίκου Κοτζιαμάνη, CC BY-SA 4.0 

Η Μπουμπουλίνα στο πλοίο «Αγαμέμνων», πίνακας του Γερμανού ζωγράφου Peter von Hess, Public domain



Ελληνική Επανάσταση 1821

Brainstorming
• Ιδέες για το θέμα
• Εικαστική παρουσίαση (φύλλα δέντρου σε χαρτόνι)
• Ψηφιακή παρουσίαση  (jamboard.google)

Artful Thinking
• Europeana, nationalgallery, Google Arts & Culture, wikipedia
• Ερωτήσεις και διευκρίνιση: Δημιουργικές ερωτήσεις Creative Questions
• Σύγκριση & Σύνδεση: Σύνδεση / Επέκταση / Πρόκληση Connect / Extend / Challenge
• Εξερεύνηση απόψεων: Βήμα μέσα Step Inside

Ψηφιακή αφήγηση
• Europeana, nationalgallery, Google Arts & Culture, Wikipedia
• Story jumper

Τε
χν

ικ
ές

http://pzartfulthinking.org/?p=70
http://pzartfulthinking.org/?p=108
http://pzartfulthinking.org/?p=40


Brainstorming - Εικαστική παρουσίαση  και  Ψηφιακή παρουσίαση  

Τα παιδιά καλούνται να πουν ιδέες, σκέψεις, λέξεις, φράσεις, ό,τι τους έρχεται στο μυαλό με το θέμα
«Ελληνική Επανάσταση του 1821». Καταγράφονται οι ιδέες αυτές στον πίνακα και έπειτα τα παιδιά
δημιουργούν χάρτινα φύλλα δέντρων, γράφουν πάνω σε αυτά τις ιδέες αυτές και τα κολλάν σε ένα μεγάλο
μοβ χαρτόνι. Στη συνέχεια, στην αίθουσα των υπολογιστών, τούς δίνεται ο κοινός σύνδεσμος και μπαίνει το
κάθε παιδί χωριστά και κολλάει το σημειωματάκι του με τη μορφή ενός αυτοκόλλητου τετράγωνου χαρτιού
στον ψηφιακό πίνακα jamboard της google.



Brainstorming - Εικαστική παρουσίαση  και  Ψηφιακή παρουσίαση  

https://jamboard.google.com/d/1giu7OdP3Ta4JhaO
HBxUwjhb_E8v-k0LIuht-9GK1_bk/edit?usp=sharing

https://jamboard.google.com/d/1giu7OdP3Ta4JhaOHBxUwjhb_E8v-k0LIuht-9GK1_bk/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1giu7OdP3Ta4JhaOHBxUwjhb_E8v-k0LIuht-9GK1_bk/edit?usp=sharing


Artful Thinking
Η παλέτα σκέψης του ζωγράφου/Thinking Palette 

Τεχνικές της παλέτας του ζωγράφου με τις οποίες ασχολήθηκαν οι μαθητές
▪ Ερωτήσεις και διευκρίνηση: Δημιουργικές ερωτήσεις
▪ Σύγκριση & Σύνδεση: Σύνδεση / Επέκταση / Πρόκληση
▪ Εξερεύνηση απόψεων: Βήμα μέσα

Από την ψηφιακή πύλη  της Europeana https://www.europeana.eu/el , την Εθνική 
Πινακοθήκη – Μουσείο Αλ. Σούτσου https://www.nationalgallery.gr/ και την 
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D
%CF%81%CE%B9%CE%B1
αναζητήσαμε, βρήκαμε και παρατηρήσαμε πίνακες της επανάστασης:
❖ Η υποδοχή του Λόρδου Βύρωνα στο Μεσολόγγι, πίνακας του Θεόδωρου 

Βρυζάκη
❖ Η μάχη στα στενά των Δερβενακίων, πίνακας του Θεόδωρου Βρυζάκη
❖ Τοπογραφική Ευρώπη, χάρτης που δείχνει τα κράτη που είχαν εκπονήσει 

μεγάλους χάρτες της επικράτειάς τους και τις κλίμακες αυτών των χαρτών / από 
C. Maunoir, (1872)  

Τα παιδιά δούλεψαν σε ομάδες ανά 4 ή 5 και συμπλήρωσαν τα φύλλα εργασίας 
αξιοποιώντας τεχνικές της παλέτας σκέψης.

https://www.europeana.eu/el
https://www.nationalgallery.gr/
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D%CF%81%CE%B9%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CF%8D%CE%BB%CE%B7:%CE%9A%CF%8D%CF%81%CE%B9%CE%B1


Artful Thinking - Europeana- Εξερεύνηση απόψεων: 
Βήμα μέσα

Τα παιδιά παρατηρούν τον
πίνακα και περιγράφουν ότι
βλέπουν. Στη συνέχεια απαντούν
και συμπληρώνουν το φύλλο
εργασίας.

1.Τι μπορεί να αντιληφθεί και να
αισθανθεί το άτομο; Τι μπορεί να
γνωρίζει ή να πιστεύει το άτομο;
Τι μπορεί να τον ενδιαφέρει;
2. Πάρτε τον χαρακτήρα του και
αυτοσχεδιάστε έναν μονόλογο.
Μιλώντας σε πρώτο πρόσωπο,
μιλήστε για το ποιος/τι είστε και
τι βιώνετε.



Artful Thinking - Europeana- Ερωτήσεις και διευκρίνηση: 
Δημιουργικές ερωτήσεις

Τα παιδιά παρατηρούν τον πίνακα και 
περιγράφουν ότι βλέπουν. Στη συνέχεια 
απαντούν και συμπληρώνουν το φύλλο 
εργασίας. 

1. Αξιοποιήστε τη λίστα με τις ερωτήσεις 
ή συμπληρώστε δικές σχετικά με τον 
πίνακα. Χρησιμοποιήστε αυτές τις 
ερωτήσεις-αρχές για να σας 
βοηθήσουν να σκεφτείτε 
ενδιαφέρουσες ερωτήσεις.

2. Επανεξετάστε τη λίστα καταιγισμού 
ερωτήσεων και βάλτε ένα αστέρι στις 
ερωτήσεις που φαίνονται πιο 
ενδιαφέρουσες. Στη συνέχεια, 
επιλέξτε μία ή περισσότερες 
ερωτήσεις με αστέρι και συζητήστε τη 
για λίγα λεπτά. 



Artful Thinking - Europeana- Εξερεύνηση απόψεων: Βήμα μέσα (Αντιλαμβάνομαι, 
γνωρίζω, νοιάζομαι)

3. Reflect: Ποιες νέες ιδέες 
έχετε για τον πίνακα που δεν 
είχατε πριν;
4. Ερωτήσεις: Επιλέγουμε 
αυτές που θεωρούμε πιο 
κατάλληλες για την 
επεξεργασία του πίνακα και 
την απόδοση του ιστορικού 
γεγονότος.
5. Αφηγούμαστε εδώ το 
ιστορικό γεγονός που 
αναδεικνύει ο πίνακας αυτός.



Artful Thinking - Europeana- Σύγκριση & Σύνδεση: 
Σύνδεση / Επέκταση / Πρόκληση

Τα παιδιά παρατηρούν τον 
πίνακα και περιγράφουν ότι 
βλέπουν. Στη συνέχεια 
απαντούν και συμπληρώνουν 
το φύλλο εργασίας. 

1.  Κοιτάξτε τον χάρτη 
προσεκτικά: Πώς συνδέεται ο 
χάρτης αυτός με κάτι που 
γνωρίζετε; 
Ποιες νέες ιδέες επεκτείνουν 
τη σκέψη σας σε νέες 
κατευθύνσεις;  Τι είναι 
πρόκληση ή σύγχυση; Τι 
αναρωτιέσαι;



Ψηφιακή αφήγηση - Story jumper

https://www.storyjumper.com/book/read/154811161/644503b5c2195

Τα παιδιά μετά τη μελέτη των 
ιστορικών πηγών και του 

βιβλίου τους και μετά την 
περιήγησή τους σε ψηφιακά 

μουσεία και πινακοθήκες αλλά 
και στη Wikipedia, ετοίμασαν 

τα κείμενα και τα συνόδευσαν 
με σχετικές εικόνες από 

πίνακες της επανάστασης 
δημιουργώντας τη δική τους 

ψηφιακή ιστορία, με την 
τεχνική της ψηφιακής 

αφήγησης.

https://www.storyjumper.com/book/read/154811161/644503b5c2195


Ιστορία της Κύπρου

Εννοιολογικοί χάρτες
• Έντυποι και ψηφιακοί (coggle.it)

Artful Thinking
• Λεβέντειος ψηφιακή πινακοθήκη της Κύπρου
• Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Το παιχνίδι επεξεργασίας The Elaboration Game
• Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Χρώματα/σχήματα/γραμμές και Κοιτάζοντας 

δέκα φορές δύο Colors / Shapes / Lines και  Looking: Ten Times Two
• Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Αρχή – μέση – τέλος Beginning / Middle / End

Ιστορική γραμμή & Συλλογή από πίνακες
• Padlet

Ψηφιακά quiz
• Wordwall, liveworksheets

Τε
χν

ικ
ές

http://pzartfulthinking.org/?p=96
http://pzartfulthinking.org/?p=93
http://pzartfulthinking.org/?p=90
http://pzartfulthinking.org/?p=84


Τα παιδιά, με βάση τα όσα μελέτησαν και διδάχτηκαν, πειραματίστηκαν και έφτιαξαν
εννοιολογικούς χάρτες. Δόθηκε το ψηφιακό εργαλείο https://coggle.it/ προς αξιοποίηση.

https://coggle.it/diagram/Y9F60YmNHwbE7Cia/t/%CE%BA%CF%8D%CF%80%CF%81%CE%BF%CF%82-3590px-cyprus_map_el

Εννοιολογικοί χάρτες  - Έντυποι και ψηφιακοί 

https://coggle.it/
https://coggle.it/diagram/Y9F60YmNHwbE7Cia/t/%CE%BA%CF%8D%CF%80%CF%81%CE%BF%CF%82-3590px-cyprus_map_el


Από την ψηφιακή συλλογή της Λεβεντείου 
Πινακοθήκης «Η Κυπριακή Συλλογή» 
https://www.leventisgallery.org/explore-the-
aglc/collections/the-cyprus-collection
Παρατηρήσαμε τον πίνακα «Αυτοί που Έμειναν 
Πίσω» του Μιχάλη Μιχαηλίδη.
Τα παιδιά δούλεψαν σε ομάδες ανά 4 ή 5 και 
συμπλήρωσαν τα φύλλα εργασίας αξιοποιώντας 
τεχνικές της παλέτας σκέψης.

Michael Michaeledes (1923-2015)
Αυτοί που Έμειναν Πίσω, Λεμεσός

Λάδι σε κόντρα πλακέ
© The AG Leventis Gallery, 

Λευκωσία, Κύπρος

Artful Thinking
Η παλέτα σκέψης του ζωγράφου/Thinking Palette 

Τεχνικές της παλέτας του ζωγράφου με τις οποίες ασχολήθηκαν τα παιδιά
▪ Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Το παιχνίδι επεξεργασίας
▪ Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Χρώματα/σχήματα/γραμμές και 

Κοιτάζοντας δέκα φορές δύο
▪ Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: Αρχή – μέση – τέλος

https://www.leventisgallery.org/explore-the-aglc/collections/the-cyprus-collection
https://www.leventisgallery.org/explore-the-aglc/collections/the-cyprus-collection


Artful Thinking - Λεβέντειος πινακοθήκη - Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: 
Αρχή – μέση – τέλος

Τα παιδιά παρατηρούν τον πίνακα
και περιγράφουν ότι βλέπουν. Στη
συνέχεια επιλέγουν μία από τις τρεις
προτάσεις και γραφούν την ιστορία.
α. Εάν αυτός ο πίνακας είναι η αρχή
μιας ιστορίας, τι μπορεί να συμβεί
στη συνέχεια;

β. Αν αυτός ο πίνακας είναι το
μέσο μιας ιστορίας, τι μπορεί να είχε
συμβεί πριν; Τι μπορεί να πρόκειται
να συμβεί;

γ. Αν αυτός ο πίνακας είναι το
τέλος μιας ιστορίας, ποια μπορεί να
είναι η ιστορία;

Εδώ τα παιδιά επέλεξαν την τρίτη
πρόταση. Επέλεξαν ο πίνακας να
είναι το τέλος της ιστορίας τους.



Artful Thinking - Λεβέντειος πινακοθήκη - Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: 
Το παιχνίδι επεξεργασίας

Τα παιδιά επεξεργάζονται, παρατηρούν 
και περιγράφουν πολλά διαφορετικά 
τμήματα του πίνακα εκτελώντας διαδοχικά 
τις οδηγίες: 
1. α. Ένα παιδί προσδιορίζει ένα 
συγκεκριμένο τμήμα του πίνακα και 
περιγράφει αυτό που βλέπει.
β. Ένα άλλο επεξεργάζεται τις 
παρατηρήσεις του πρώτου προσθέτοντας 
περισσότερες λεπτομέρειες.
γ.  Ένα τρίτο επεξεργάζεται περαιτέρω 
προσθέτοντας ακόμη περισσότερες 
λεπτομέρειες. 
δ.  Ένα τέταρτο προσθέτει ακόμη 
περισσότερες. 
2. Όλα μαζί στο τέλος, ως ομάδα, 
προσδιορίζουν μια ολότητα του πίνακα και 
συμπληρώνουν γραπτά το φύλλο 
εργασίας.



Artful Thinking - Λεβέντειος πινακοθήκη - Παρατηρώντας & Περιγράφοντας: 
Χρώματα/σχήματα/γραμμές και Κοιτάζοντας δέκα φορές δύο

Τα παιδιά παρατηρούν τον πίνακα και
απαντούν:
1. Τι χρώματα βλέπετε; Τι σχήματα

βλέπετε; Τι γραμμές βλέπετε;

2. Κοιτάξτε την εικόνα ήσυχα για
τουλάχιστον 30 δευτερόλεπτα.
Αφήστε τα μάτια σας να
περιπλανηθούν. Καταγράψτε 10
λέξεις ή φράσεις σχετικά με
οποιαδήποτε πτυχή της εικόνας
(Λίστα 1η). Επαναλάβετε τα βήματα
1 και 2: Κοιτάξτε ξανά την εικόνα και
προσπαθήστε να προσθέσετε 10
ακόμη λέξεις ή φράσεις στη λίστα
σας Λίστα 2η).



https://padlet.com/sofiatslp/padlet-3dlwo33qtuuouyn

Τα παιδιά συμπλήρωσαν στο padlet https://padlet.com/sofiatslp/padlet-3dlwo33qtuuouyn πάνω σε μια
ιστορική γραμμή τις περιόδους της Κυπριακής ιστορίας δίνοντας κάποιες πληροφορίες.

Ιστορική γραμμή - Padlet

https://padlet.com/sofiatslp/padlet-3dlwo33qtuuouyn
https://padlet.com/sofiatslp/padlet-3dlwo33qtuuouyn


Τα παιδιά περιηγήθηκαν στην ψηφιακή Κυπριακή συλλογή της Λεβεντείου Πινακοθήκης και επέλεξαν έναν
πίνακα για τον οποίο κατέγραψαν στο padlet https://padlet.com/sofiatslp/padlet-frgmpo4qzo4jwcmm
κάποιες πληροφορίες.

Συλλογή από πίνακες - Padlet

https://padlet.com/sofiatslp/padlet-frgmpo4qzo4jwcmm


Ψηφιακά quiz - Wordwall, liveworksheets

Τα παιδιά εκτέλεσαν διαδραστικές δραστηριότητες σε 
ψηφιακά quiz. 

1. Ανοιχτού τύπου δραστηριότητα κατά την οποία 
οι μαθητές γυρίζουν τον τροχό και ανάλογα με το 
αποτέλεσμα σχολιάζουν και δίνουν πληροφορίες 
για το ιστορικό θέμα: 
https://wordwall.net/el/resource/52752943

2. Δραστηριότητα σταυρόλεξο: οι μαθητές 
διαβάζουν  τους ορισμούς και συμπληρώνουν τις 
λέξεις στο σταυρόλεξο
https://wordwall.net/el/resource/52753266

3. Δραστηριότητα συμπλήρωσης της ιστορικής 
γραμμής και δραστηριότητα αντιστοίχισης 
https://www.liveworksheets.com/xs3347829kk

https://wordwall.net/el/resource/52752943
https://wordwall.net/el/resource/52753266
https://www.liveworksheets.com/xs3347829kk
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